
Appel

Vision/Mandat

HésitationRenseignement

Décision

Préparation

Dépard/Au revoir

STRUCTURE DU VOYAGE DES HÉROS



MONDE D‘ICI / MONDE QUOTIDIEN

MONDE AILLEURS / AUTRE MONDE

CONFORT

RISQUE

Pas vers l‘inconnu

Rencontre

Voyage

Alliance

Epreuve

Pas de retour 
(avec trésor)

Acceuil

Partage/Transfert

Récompense


